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التكنولوجي الكبير الذي يعيشه العالم قد ادي إلى تطورات فاقت الخيال العلمي ليتحول تدريجياً إلى حقيقة، بل  ن التقدم  إ  الملخص:
تخطاه لتظهر تقنيات جديدة تنقل العالم إلى أماكن متباعدة ليكون الخيال واقعاً، وادي ذلك لظهور الواقع الافتراضي حيث أصبح  

قنيات ومستحدثات، وتعُد تقنية الواقع الافتراضي واحدة من التقنيات التي بدأت تطبيقاتها  من الصعب توقع ما يمكن التوصل له من ت 
في التوسع، وأصبح لها صدى كبير واستخدامات متعددة في العديد من المجالات، لذلك تحاول الدراسة الحالية تحليل انعكاسات  

على انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية    الواقع الافتراضي عل قيم الطلاب، حيث تهدف الدراسة إلى التعرف 
)العقدية، الأخلاقية، الاجتماعية، والثقافية( لدى طلبة المرحلة الثانوية )بنين( بمكة المكرمة، من وجهة نظر الطلبة أنفسهم، وكذلك  

م المقترحة للمشكلات والآثار السلبية الناتجة  التعرف على هذه الانعكاسات من وجهة نظر المختصين في التربية الإسلامية وحلوله
التي طبقت على عينة قصدية مكونة من   الوصفي، باستخدام الاستبانة  المنهج  الدراسة  الواقع الافتراضي، واتبعت  عن استخدام 

مية بالمرحلة الثانوية  ( مشرفين تربويين ومعلمين للتربية الإسلا 10( طالباً، كما طبقت المقابلات على عينة قصدية مكونة من ) 370)
بمدينة مكة المكرمة، وقد أظهرت النتائج أن انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على الدرجة الكلية للقيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة  

بينما كان   الثانوية كان بدرجة متوسطة، وعلى مستوى المحاور الفرعية كان الانعكاس على القيم الأخلاقية والثقافية بدرجة متوسطة، 
على القيم العقدية والاجتماعية بدرجة منخفضة، ولم توجد فروق بين الطلبة تعزى لاختلاف النظام التعليمي، بينما وجدت فروق  

اقع  تعزى لاختلاف نوع المواد التي يتابعها الطلبة في محوري القيم العقدية والأخلاقية وفي الدرجة الكلية لصالح الذين يتابعون أفلام الو 
لافتراضي، وأوصت الدراسة بتوجيه معلمي التربية الإسلامية إلى توظيف تقنية الواقع الافتراضي في العملية التعليمية، وتوعية طلبة  ا

 المدارس الثانوية بكيفية الاستفادة من تقنية الواقع الافتراضي دون أن يكون لها تأثير سلبي على قيمهم وأخلاقهم. 
 

 . التربية الإسلامية ، القيم الإسلامية ، المرحلة الثانوية، الافتراضي الواقع  الكلمات المفتاحية: 

 
Abstract: The technical and electronic progress and development have led to developments that have gone beyond 
science fiction to gradually turn into reality, and even surpass it to show new technologies that move the world to 
distant places so that imagination becomes a reality, and this led to the emergence of virtual reality, and virtual reality 
technology is one of the technologies whose applications began to expand, It has a great resonance and multiple uses 
in many fields, so the current study attempts to analyze the implications of virtual reality on students' values, as the 
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study aims to identify the implications of the use of virtual reality on Islamic values (nodal, moral, social, and cultural) 
for secondary school students in Makkah from the viewpoint of the students themselves, as well as to identify these 
reflections from the viewpoint of specialists in Islamic education and their proposed solutions to problems and effects 
The negative results resulting from the use of virtual reality, and the study followed the descriptive approach, using 
the questionnaire that was applied to an intentional sample of (370) students, the interviews were also applied to an 
intentional sample of (10) educational supervisors and teachers of Islamic education, the results showed that the 
reflection of the use of virtual reality on the total degree of Islamic values for secondary school students was at a 
moderate degree, and at the level of the sub-axes, the reflection was on the moral and cultural values of an average 
degree, while on the social and contractual values a low degree. there were no differences between students due to the 
difference in the educational system, while differences were found due to the difference in the type of subjects that 
students pursue in the axes of contractual and moral values and in the overall degree for the benefit of those who 
follow virtual reality films. the study recommended directing Islamic education teachers to employ virtual reality 
technology in the educational process and educating high school students on how to benefit from virtual reality 
technology without having a negative impact on their values and morals. 
 
Keywords: Virtual Reality, Secondary Stage, Islamic Values, Islamic Education. 

 

 المقدمة 
 

دمجت    تعايش البشرية تغيرات كبيرة، وهي تغيرات ناشئة في جزء كبير منها عن التطورات التقنية والتكنولوجية المتلاحقة وثورة الاتصالات التي
ذات قدرات متطورة، مثل تقنية الواقع الافتراضي  العالم، وألغت الفواصل، مثل شبكات التواصل الاجتماعي، كما ظهرت تقنيات جديدة  

(Virtual Reality  ًوالواقع الافتراضي عبارة عن "تكنولوجيا متطورة ثلاثية الأبعاد من صنع الكمبيوتر يبني خلالها المستخدم عالماً افتراضيا ،)
 تحويل المخرجات إلى نماذج شبيهة بالواقع تؤدي لاندماج  خيالياً يمكنه التفاعل معه كأنه عالم حقيقي. ويؤدي البُعد الثالث دوراً رئيساً في

(  Pilgrim & Pilgrim, 2016)  (. كما عرفهAtifi et al., 2015المستخدم فيها بحواسه، فيشعر أنه يمر بخبرة تشبه الواقع إلى حد كبير" )
الفعلي للناس أو الأشياء وتوجد خبرات حسية واقعية". ويُلاحظ من  بأنها "البيئات التي تم إنشاؤها بواسطة الكمبيوتر، والتي تحاكي الوجود  

اضي يخاطب  التعريفات السابقة أنها تتفق في ان الواقع الافتراضي بيئة إلكترونية تحاكي بيئة حقيقية أو واقعاً مادياً معيناً، وان الواقع الافتر 
ر الرئيس للواقع الافتراضي. ومن هنا تأتي أهمية هذه الدراسة التي تسعى  الحواس الخمسة للمستخدم، كما تمثل برمجيات الحاسب الآلي المصد

 إلى التعرف على انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة لثانوية بمدينة مكة المكرمة. 
 

 مشكلة الدراسة 
 
تكتنفه مجموعة من السلبيات التي لا تقتصر على العزلة الاجتماعية؛ فهناك التناقض  ن الواقع الافتراضي ليس خالياً من الإشكالات، بل  إ

وصولاً  الذي تنشئه بيئات الواقع الافتراضي، والعديد من السلبيات الاجتماعية والأخلاقية، والأمراض النفسية التي تبدأ بالذهان أو الارتياب  
اطف مع الغير، والتعود على مشاهد العنف، مما يتسبب في تأثيرات سلبية كبيرة على  إلى العصاب الوسواس، إضافة إلى الكبح الزائد للتع

ولقد أدى استخدام الواقع الافتراضي في عالمنا الإسلامي إلى ظهور هوية افتراضية يكون  (. al-Ati Rabi, 2017) الأطفال وطلبة المدارس
يه في الواقع الفعلي؛ إلاّ أن القدرة على إخفاء الهوية الحقيقية أدى وبشكل  فيها الأشخاص أكثر تفاعلًا ونشاطاً وأحسن تصرفاً عما هم عل

، وهنالك بعض الدراسات التي تناولت الجوانب السلبية حيث أظهرت  (al-Sayyid, 2018)  سلبي إلى عدم مصداقية الهويات الافتراضية
أن الألعاب تؤدي إلى مجموعة من  (  al-Jammal, 2014( و)Uthman et al., 2013( و)Ibrahim et al., 2011ن )دراسات كل م

ا التفريق  الثانية:  المرتبة  وفي  الإباحية،  والمشاهد  النابية،  والألفاظ  والعرى،  والدماء،  الشديد،  العنف  مقدمتها  السلبية، في  لعنصري  الآثار 
نه  إ تقنيات الاتصال الحديثة على القيم الاجتماعية.  واستخدام السحر، بينما احتل الإدمان والمخدرات المرتبة الثالثة، ووجود أثر لاستخدام 
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كلما زاد استخدام الشباب شبكات التواصل الاجتماعي زادت التأثيرات المعرفية والوجدانية والسلوكية، وهو ما يشير إلى ضرورة الانتباه  
 . لخطورة تأثير وسائل الاتصال الإلكترونية على الشباب

 
أن وسائل الاتصال الحديثة أثرت بطريقة  (  al-Nif, 2017) و  ( Zaid et al., 2017)و   (al-Kbisi et al., 2015)  كما أظهرت دراسات

ت  سلبية على منظومة القيم العربية والإسلامية الأصيلة لدى الطلاب، وأنها تُستخدم بصورة مكثفة في الأمور غير الأخلاقية، كما أنها أثر 
للطلبة، ووجود تأثير سلبي لتطبيقات التعلم المتنقل على القيم بأبعادها الفرعية ما عدا قيمتي الاستمتاع  بطريقة سلبية على المستوى الأكاديمي  

نحو    والقوة، ووجود تأثير لتطبيقات التعلم المتنقل على بعُد واحد فقط من أبعاد الهوية الاجتماعية )العضوية(، كما وجد تأثير على الاتجاه
 كبير للقيم على الهوية الاجتماعية، والاتجاه نحو اللغة الإنجليزية، وأن للأجهزة الذكية تأثير متوسط على القيم  اللغة الإنجليزية، ووجد تأثير

 . التربوية لدى الطلاب في جميع أبعادها )الديني، الأخلاقي، الاجتماعي، الاقتصادي، التعليمي( 
 

في دراسته للكشف عن فاعلية تكنولوجيا الواقع (  al-Agha, 2015)   ر في المقابل هنالك العديد من إيجابيات في تلك التقنية، فقد أظه
الافتراضي في تنمية التفكير البصري لدى طالبات الصف التاسع الأساسي بغزة، وقد أظهرت نتائج الدراسة عن فاعلية تكنولوجيا الواقع 

على أثر استخدام الواقع الافتراضي في تنمية بعض المفاهيم  (  Atifi et al., 2015)  الافتراضي في تنمية التفكير البصري. كما أكدت دراسة
فاعلية    (Muhammed et al., 2015)العلمية والرياضية لأطفال ما قبل المدرسة وعلى تنمية قدرتهم على التخيل. كما أظهرت دراسة  

فاعلية توظيف الواقع الافتراضي في  (  Parrish et al., 2016)  توظيف الواقع الافتراضي في تحسين اتجاهات الطلاب. كما أظهرت دراسة
القلق الاجتماعي لدى المراهقين، وفي دمجهم الاجتماعي، واستعدادهم لمواجهة الجماهير والاندماج في مجموعات تعلم تعاونية.   الحد من 

اسي والتفكير التأملي، وأظهرت  فاعلية استخدام تقنية الواقع الافتراضي في تنمية التحصيلي الدر   (al-Qasimi, 2017) وأظهرت نتائج دراسة  
أن الطلاب لديهم اتجاهات إيجابية نحو توظيف الواقع الافتراضي في التعليم، وخلصت الدراسة إلى ضرورة تثقيف    (Lin et al., 2017)دراسة  

أن جميع المشاركين يرون    ( Yildrim, 2017)الطلاب حول تكنولوجيا الواقع الافتراضي وكيفية الاستفادة منها عملياً، وأظهرت نتائج دراسة  
أيضًا إلى  التجول فيه، وأشار المشاركون  الفعلي، وتمكنهم من  الواقع  الواقع الافتراضي في التعلم، كونها تشعرهم كأنهم في   أن  أهمية تقنيات 

أن طلاب  (  Bowen, 2018)   استخدام تقنيات الواقع الافتراضي خاصة في دروس الدراسات الاجتماعية قد يكون مفيدًا، وأظهرت دراسة
رسوا المجموعة التجريبية الذين درسوا باستخدام الواقع الافتراضي تفوقوا في الاختبار التحصيلي البعدي على طلاب المجموعة الضابطة الذين د

لاجتماعية في  بالطريقة التقليدية، وخلص الباحث إلى أن هذه النتائج تؤكد على فاعلية استخدام الواقع الافتراضي في تدريس الدراسات ا
لتي  المدارس المتوسطة. ويلاحظ الفجوة الدراسية في نتائج الدراسات المشار اليها حيث يتبين أن هناك فجوة تحاول الدراسة الحالية سدها، وا

تالي فإن ما  تتمثل في كون الدراسات السابقة لم تدرس انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم من منظور التربية الإسلامية، وبال 
سبق يعُطي مؤشراً على أن الواقع الافتراضي قد يكون له انعكاسات سلبية أو ايجابية على قيم المستخدمين وتفكيرهم وهويتهم، كما أن له  

ستخدمي  فوائد تعليمية وتربوية متعددة، وهو ما استشعر معه الباحث أهمية دراسة طبيعة هذا الانعكاس على القيم الإسلامية من وجهة نظر م
هذه التقنية أنفسهم، وبذلك تتلخص مشكلة الدراسة في التساؤل: ماهي انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم لدى طلبة المرحلة  

 الثانوية بمكة المكرمة من منظور التربية الإسلامية؟ 
 

 أهداف الدراسة 
 

 تسعى الدراسة إلى تحقيق الهداف التالية: 
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انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية )العقدية، الأخلاقية، الاجتماعية، والثقافية( لدى طلبة  التعرف على   -1
 . المرحلة الثانوية بمكة المكرمة 

( بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول انعكاس  0.05الكشف عن وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة ) -2
 اقع الافتراضي على القيم الإسلامية تعزى لاختلاف: نظام التعليم، ونوع المواد التي يتابعها في الواقع الافتراضي. استخدام الو 

التعرف على انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة الثانوية من وجهة نظر المختصين في   -3
 التربية الإسلامية. 

 التربوية التي توفرها التربية الإسلامية للمشكلات والآثار السلبية الناتجة عن استخدام الواقع الافتراضي.  وضع بعض الحلول  -4
 

 تساؤلات الدراسة 
 

 تحاول الدراسة الإجابة على التساؤلات التالية: 
 

القيم الإسلامية )العقدية، الأخلاقية،   -1 الواقع الافتراضي على  الاجتماعية، والثقافية( لدى طلبة المرحلة  ما انعكاسات استخدام 
 الثانوية بمكة المكرمة؟ 

( بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول انعكاس استخدام  0.05هل توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة ) -2
 الواقع الافتراضي على القيم تعزى لاختلاف النظام التعليمي؟ 

( بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول انعكاس استخدام  0.05ئية عند مستوى الدلالة )هل توجد فروق ذات دلالة إحصا -3
 الواقع الافتراضي على القيم تعزى لاختلاف نوع المواد التي يتابعها الطلبة في الواقع الافتراضي؟ 

رمة من وجهة نظر المختصين في التربية  ما انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم لدى طلبة المرحلة الثانوية بمكة المك -4
 الإسلامية؟ 

 ما الحلول التربوية التي توفرها التربية الإسلامية لمشكلات استخدام الواقع الافتراضي من وجهة نظر المختصين في التربية الإسلامية؟  -5
 

 الإطار النظري للدراسة 
 

 تعريفه وخصاصة ومكوناته، إضافة الي القيم إسلامية تعريف مفهومها.  يستعرض هذا الفصل الأدبيات النظرية المرتبطة بالواقع الافتراضي
 

 تعريف مفهوم الواقع الافتراضي 
 

أشار   وقد  يختلف كثيراً،  أن مضمونها لا  إلاّ  الصياغة،  في  اختلافها  ومع  الافتراضي،  الواقع  مفهوم  تناولت  التي  التعريفات  -al)تعددت 

Hannan, 2015 )   إلى أن مصطلح الواقع الافتراضي يتكون من كلمتين، الأولى الافتراضي وتعني التأثر بشيء غير موجود بالفعل، والكلمة
وهو صفة مميزة للوجود الحقيقي، وعند ضم المقطعين معا؛ً فإنهما يشيران إلى الإحساس بالواقع المادي الملموس دون الوجود    اقعالثانية الو 

فإن الواقع الافتراضي عبارة عن "تكنولوجيا تمكن الطالب أو مستخدمها من الدخول إلى  (  al-Agha, 2015) لـووفقاً    الفعلي لهذا الواقع. 
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مع   بيئة اصطناعية الكترونية تحاكي العالم الحقيقي للأشياء؛ بحيث يندمج في هذا العالم الافتراضي من خلال عروض ثلاثية الأبعاد، ويتفاعل 
 . سوب مكوناتها وكأنها حقيقية، ويتم عرضها على شاشة الحا

   
 خصائص الواقع الافتراضي 

 
 ,al-Halfawi, 2011; Sa’udi, 2012; al-Barbari, 2013; al-Hannan)  يتميز الواقع الافتراضي بعدد من الخصائص التي أشار لها

2015; ‘Azmi, 2015 ) :ويمكن تلخيصها بعضها فيما يلي ، 
 

 صناعية، ومع ذلك تُستخدم لجلب المنفعة لمستخدميها. الاصطناعية؛ حيث إن كل بيئات الواقع الافتراضي هي بيئات  -1
 الانغماس، ويعني إحساس مستخدم بيئات الواقع الافتراضي بأنه في بيئة حقيقية وليست صناعية.  -2
 الواقعية: مما يميز بيئات الواقع الافتراضي الدقة في محاكاة البيئات الأصلية من خلال جودة التصميم، والتقليد الدقيق للخامات.  -3
 التحكم الذاتي )التلقائية(، وتعني قدرة البيئة الافتراضية على أداء مهامها الخاصة بتلقائية وباستقلال.  -4
 الإبحار؛ حيث توفر جميع نظم الواقع الافتراضي للمستخدم إمكانية الملاحظة، والسفر، والحركة، واللمس.  -5

 
ا التي تزيد من أهميتها وإمكانية توظيفها في المجال التربوي في العديد من  ويرى الباحث أن هذه الخصائص تعطي تقنية الواقع الافتراضي ميزاته

 الجوانب، إذ أنها تحمل سمات تمكن من تفعيل التعلم النشط، وزيادة التحصيل وتحسين التعلم وبقاء أثره. 
 

 مكونات الواقع الافتراضي 
 

من مجموعة من البرامج  (  Nawfal, 2010; Basyuni, 2015; al-Harazi, 2015; Ahmad, 2017)   يتكون الواقع الافتراضي بحسب
ريد،  والأجهزة والأدوات التي يتم من خلالها التصميم والإدخال والإخراج، وتشمل أدوات تصميم وبناء الواقع الافتراضي ممثله في )أدوات التج

التعلم الاستدلالي، وأداة الخريطة الافتراضية( وأجهزة وأدوات  وأدوات التأثير البيئي، وأدوات، الإنتاج الاقتصادي، وأدوات التخاطب، وأداة  
 الخارجية وتتمثل في الخوذة والفارة ثلاثية الأبعاد وكرات القوة والنظارات وأجهزة التتبع الإلكترونية. 

 
 أهمية توظيف الواقع الافتراضي في التعليم 

 
إلى أنَّ بيئات الواقع الافتراضي تساعد على تنمية اتجاهات المتعلمين وفعاليتها    ( Muhammed et al., 2015)في المجال التعليمي؛ فقد أشار  

 ,Huang & Liaw)  في العملية التعليمية، وأنها تقدِّم لهم خبرات التعلم التفاعلي، وتتيح لهم تصوِّر الخبراتِّ على المستوى المجرَّد، واستعرض

العديد من النقاط التي تبرز أهمية توظيف تقنية الواقع الافتراضي في التعليم، ومنها انه يمكن من خلالها تقديم محتوى تعليمي عالي  (  2018
فيها تطبيق  الجودة، يتم إنشاؤه وإدارته بواسطة الخبراء والمتخصصين، كما يدعم الواقع الافتراضي عمليات المحاكاة في الوقت الفعلي التي يتم  

الواقع الافتراضي المتقدمة بواجهات متعددة الحواس تسمح  تقنيات  العالم الحقيقي، وتتميز    رسومات الكمبيوتر ثلاثية الأبعاد على محاكاة 
أن الواقع الافتراضي يسهم في    (Sa’udi, 2012; al-Sharbini, 2013)للمتعلم بالاستكشاف والتفاعل مع بيئات تفاعلية ثرية، وأضاف  

ات  دعم العملية التعليمية من خلال تحويل الخبرات المجردة إلى خبرات محسوسة يسهل تعلمها، ومعالجة نقص الوسائل التعليمية، وتوفير الخبر 
 غير المباشرة، ونقل الخبرات المتعددة في أماكن متعددة. 
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 تأثير الواقع الافتراضي على القيم 

 
 ذلك  يعُد التأثير على القيم بأنواعها )الدينية؛ الاجتماعية، الأخلاقية، الثقافية( أحد أهم المخاوف من استخدام التقنيات الحديثة، بما في 

هذه التقنيات والأجهزة الذكية قد أثرت سلباً على القيم والمبادئ،    إلى أن  ( al-Jammal, 2019) تقنيات الواقع الافتراضي، حيث أشار  
هرت تصادم بين المباح والممنوع بين المجتمعات، وانعكس ذلك سلباً على الهويات الاجتماعية والدينية لمستخدميها، وأظهرت تناقضات  فأظ

الواقع  الثقافات وخلطاً في المفاهيم يصعب تفسيره بالهجوم على عادات وتقاليد وعقائد مجتمعات أخرى" ويتبين مما سبق، أن مواد  بين 
صة الألعاب الافتراضية التي يقُبل عليها المراهقون من طلبة المدارس بصورة كبيرة، والتي باتت متاحة على معظم الأجهزة المحمولة  الافتراضي، خا

ية  ظومة القيم التي بين أيديهم، أو التي توفرها لهم مقاهي الانترنت ومراكز الألعاب المنتشرة في كل مكان، تعُد أحد العناصر الرئيسة في تغيير المن
 . لدى الطلبة المستخدمين لها، والذين غالباً ما يندمجوا فيها، ويتعودوا عليها لدرجة الإدمان 

 
 تعريف مفهوم القيم الإسلامية 

 
 ( لها  والأشياء  al-Barri, 2013ينظر  الأفكـار  على  ومن خلالها نحكم  ويدفعـه،  السلوك  يوجه  معرفي سلوكي  نفسي  "مكون  أنها  على   )

دائماً"، ويعبر عنها )والأشخاص والأعمال   تعالى  إرضاء الله  إلى  الشريفة، ونهدف من خلالها  النبوية  الكريم والسنة  بـالقرآن  -alمهتـدين 

Rayyis, 2017  ،بأنها "مجموعة الأخلاق التي تصنع نسيج الشخصية الإسلامية، وتجعلها متكاملة قادرة على التفاعل الحي مع المجتمع )
لى العمل من أجل النفس، والأسرة، والعقيدة". يتضح من التعريفات السابقة أن هناك العديد من التصورات  وعلى التوافق مع أعضائه، وع

الإسلامية خاصة، وهذه الرؤى على تعددها وتنوعها تثُري مفهوم القيم، لتتضمن المعايير والأحكام،    والرؤى التي توجه مفهوم القيم عامة، والقيم
 والاتجاهات المعرفية والنفسية، والمنظومة الأخلاقية للشخصية الإسلامية المتكاملة. 

 
 خصائص القيم الإسلامية 

 
الشريعة الإسلامية والتربية الإسلامية التي تنبثق عنها، وقد أشار    تتميز القيم الإسلامية بمجموعة من الخصائص تستمدها في الأساس من

(Ahmad, 2015; al-Salih, 2015; Hocini et al., 2019  )  إلى مجموعة من هذه الخصائص منها الربانية أي أنها ربانية المصدر، ثم
الإسلامي، والاستمرارية والمرونة ثم أخيرا الوحدة والشمول. وعليه؛  الخلق الهادف أي تحقيق عبادة الله ثم الثبات وهي على مقومات التصور  

فإنه يمكن القول إن القيم الإسلامية تتسع ضمن خصائصها وميزاتها لتشمل كل القيم المعاصرة وتعمل على تكييفها بما يتماشى مع أسس  
لكافية لاحتضان القيم المحمودة مما يستجد في حياة الناس ويتطلبه  ومبادئ الإسلام، الأمر الذي يجعلها قيماً إنسانية عالمية، تتسم بالمرونة ا 

 معاشهم واستقرارهم وأمنهم والمحافظة على وجودهم، كل ذلك دون الاخلال بالإطار الإسلامي الذي تتحرك فيه القيم وتنطلق منه. 
 

 منهجية الدراسة 
 

  اتبعت الدراسة المنهج الوصفي التحليلي، ويعُد المنهج الوصفي الأنسب للدراسة الحالية لأنها تهدف إلى دراسة واقع ظاهرة محددة ووصفها 
من خلال آثارها، كما أنها تستخدم أدوات وصفية )الاستبانة، والمقابلة(، وبالتالي؛ فإنه يمكن من خلال المنهج الوصفي تحقيق أهداف 
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( طالباً وفقاً  8636أما مجتمع الدراسة فيتكون من طلاب الصف الثالث الثانوي بنين بمدينة مكة المكرمة والبالغ اجمالي عددهم )  الدراسة، 
مدرسة    126وقد تم اختيار تسع مدارس من أصل  هـ،  1439/1440المكرمة للعام الدراسي   مكة بمنطقة  للتعليم لإحصائية الإدارة العامة

لحكومي والاهلي المرحلة الثانوية، موزعة توزيعًا جغرافيًا لتشمل القطاعات التعليمية الستة في الإدارة العامة للتربية والتعليم من مدارس التعليم ا
بمكة المكرمة وهي قطاع الوسط والشرق والغرب والشمال والجنوب والأهلي، أما القطاعات التعليمة التي خارج حدود الحرم فلا تشملها  

( طالب من الطلاب  400وقد تم توزيع الاستبانة على عينة قصدية مكونة من )  قطاع الجموم وقطاع بحرة وقطاع الكامل(. الدراسة وهي )
( استبانة؛ فتم استبعادها لنقص البيانات، وبذلك  30الذين يستخدمون تقنية الواقع الافتراضي، وبعد فرز الاستبانات اتضح عدم صلاحية )

( طالباً من النظام الفصلي.  155( طالباً من نظام المقررات، )215الباً، موزعين على نظامي التعليم بواقع ) ( ط370أصبح العدد النهائي )
( أفراد، موزعين بواقع خمسة معلمين للتربية الإسلامية، وخمسة مشرفين  10وأما أسئلة المقابلة؛ فقد طبُقت على عينة قصدية مكونة من )

 . رحلة الثانوية للبنين بمدينة مكة المكرمة تربويين على تدريسها في مدارس الم 
   

 صدق الاتساق الداخلي للاستبانة
 

( طالباً من طلاب المرحلة الثانوية تم اختيارهم  38للتأكد من صدق الاتساق الداخلي للاستبانة تم تطبيقها على عينة قصدية مكونة من )
الافتراضي بمدينة مكة المكرمة )تم استبعادهم عند التطبيق النهائي للاستبانة(؛ ثم حساب  قصدياً من الطلاب الذين يستخدمون تقنية الواقع 

 : معاملات ارتباط بيرسون بين العبارات والمحاور التي تنتمي إليها، وفيما يلي توضيح هذه النتائج 
 

 المحور الرابع: القيم الثقافية  لاجتماعية المحور الثالث: القيم ا المحور الثاني: القيم الأخلاقية  المحور الأول: القيم العقدية 
 الارتباط  م الارتباط  م الارتباط  م الارتباط  م
1 0.549 * 1 0.706 * 1 0.651 * 1 0.585 * 
2 0.580 * 2 0.670 * 2 0.714 * 2 0.591 * 
3 0.695 * 3 0.687 * 3 0.766 * 3 0.572 * 
4 0.843 * 4 0.703 * 4 0.749 * 4 0.493 * 
5 0.770 * 5 0.792 * 5 0.803 * 5 0.667 * 
  6 0.765 * 6 0.661 *   
  7 0.510 * 7 0.468 *   

 0.349( =0.05(            قيمة )ر( عند مستوى الدلالة )0.05* دالة عند مستوى الدلالة )        
 

 ( 38معاملات ارتباط بيرسون بين العبارات والمحاور التي تنتمي لها )ن=  : 1جدول  
 

( أن جميع العبارات ذات ارتباطات دالة إحصائياً مع المحاور التي تنتمي لها؛ حيث تراوحت معاملات ارتباط عبارات  1يتضح من الجدول )
(؛ بينما  0.792  - 0.510لعبارات محور القيم الأخلاقية بين )(؛ وتراوحت معاملات الارتباط  0.843  - 0.549محور القيم العقدية بين )

(، كما تراوحت معاملات الارتباط لمحور القيم الثقافية  0.803  -0.468تراوحت معاملات الارتباط لعبارات محور القيم الاجتماعية بين )
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عند مستوى ا0.667-0.493بين ) ( ، وهو ما يشير إلى اتساق  0.05لدلالة ) (، وقد تبين أن جميع معاملات الارتباط دالة إحصائياً 
 الاستبانة داخلياً. 

 
 صدق البناء للاستبانة 

 
العينة القصدية بحساب معاملات ارتباط بيرسون بين المحاور وبعضها، وبينها وبين   التأكد من صدق بناء الاستبانة بعد تطبيقها على  تم 

 : النتائج( هذه 2الدرجة الكلية للاستبانة، ويوضح الجدول )
 

 الاستبانة ككل  القيم الثقافية  القيم الاجتماعية  القيم الأخلاقية  القيم العقدية  المحاور
 * 0.779 * 0.592 * 0.551 * 0.531 - القيم العقدية 

 * 0.850 * 0.569 * 0.731 -  القيم الأخلاقية 
 * 0.896 * 0.729 -   القيم الاجتماعية 

 * 0.850 -    القيم الثقافية 
 0.349( =0.05(                 قيمة )ر( عند مستوى الدلالة )0.05* دالة عند مستوى الدلالة )             

 
 ( 38معاملات ارتباط بيرسون بين المحاور وبعضها وبينها وبين الدرجة الكلية )ن=  : 2جدول  

 
( الجدول  من  ) 2يتضح  بين  تراوحت  بعضها  مع  ارتباطات  ذات  المحاور  أن جميع  معاملات  0.729  -0.551(  تراوحت  (، كما كانت 

(،  0.05(، وهي معاملات ارتباط دالة إحصائياً عند مستوى الدلالة )0.896-0.779ارتباطات المحاور مع الدرجة الكلية للاستبانة بين )
 وهو ما يشير إلى أن الاستبانة تتمتع بصدق البناء. 

 
 ثبات الاستبانة 

 
( قيم الثبات  4الاستبانة باستخدام معادلة كرو نباخ ألفا، وذلك بعد التطبيق على العينة الاستطلاعية، ويوضح الجدول )تم التأكد من ثبات  

(، كما بلغ  0.936  -0.874( معاملات الثبات لمحاور الاستبانة تراوحت بين )3للمحاور والاستبانة ككل: حيث يتضح من الجدول )
 (، وهي معاملات مرتفعة وتطمئن إلى ثبات الاستبانة عند إعادة التطبيق على العينة المستهدفة. 0.919معامل الثبات الكلي للاستبانة )
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 معامل الثبات  عدد الفقرات  المحور م
 0.874 5 الانعكاس على القيم العقدية  1
 0.903 7 الانعكاس على القيم الأخلاقية  2
 0.936 7 الانعكاس على القيم الاجتماعية  3
 0.915 5 الانعكاس على القيم الثقافية  4

 0.919 24 الثبات الكلي 
 

 ( 38ثبات الاستبانة باستخدام معادلة كرو نباخ ألفا )ن= : 3جدول  
 

 أسئلة المقابلة 
 

 تحوي ثلاثة أسئلة مفتوحة، ونصها ما يلي: 
 

 سلبي(؟  - المرحلة الثانوية )إيجابيكيف ترى انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة  -1
 ما أبرز انعكاسات استخدام تقنية الواقع الافتراضي على القيم )عقدية، أخلاقية، اجتماعية، ثقافية( لدى طلبة المرحلة الثانوية؟  -2
استخدام الطلبة لتقنية  ما الحلول التي يمكن أن تقدمها التربية الإسلامية للتغلب على الانعكاسات السلبية والمشكلات الناتجة عن   -3

 الواقع الافتراضي؟ 
 

 عرض نتائج أسئلة الدراسة 
 

ها وفقاً  يستعرض الجزء الحالي النتائج التي توصلت لها الدراسة الميدانية، من خلال تطبيق الاستبانة والمقابلة، مع مناقشة هذه النتائج وتفسير 
 . لترتيب أسئلة الدراسة 

 
 عرض نتائج السؤال الأول 

 
 السؤال الأول على: ما انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة الثانوية بمكة المكرمة؟ نص  وقد
 

ج  تم استخراج المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية وتحديد الدرجات لكل عبارة ومحور من محاور الاستبانة، وفيما يلي توضيح النتائ
( التالي أن الدرجة الكلية لانعكاس استخدام الواقع الافتراضي  4النتائج التفصيلية لكل محور على حده، حيث يتبين من الجدول )  الإجمالية، ثم

(، وجاء محور  0.397( بانحراف معياري )1.68على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة الثانوية كانت متوسطة؛ حيث بلغ المتوسط العام )
ا استخدام  )انعكاس  بمتوسط حسابي  الترتيب الأول  الثقافية في  القيم  الافتراضي على  انعكاس  1.96لواقع  تلاه محور  متوسطة،  ( ودرجة 

( ودرجة متوسطة؛ ثم محور انعكاس استخدام الواقع  1.73استخدام الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية في الترتيب الثاني بمتوسط حسابي )
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( ودرجة منخفضة، وجاء محور انعكاس استخدام الواقع الافتراضي  1.59ة في الترتيب الثالث بمتوسط حسابي )الافتراضي على القيم العقدي
 . ( 4( ودرجة منخفضة وكما موضح بالجدول ) 1.53على القيم الاجتماعية في الترتيب الأخير بمتوسط حسابي )

 

 الرتبة  المحاور م
المتوسط  
 الحسابي

الانحراف  
 الدرجة  المعياري 

 متوسطة  0.447 1.86 1 انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الثقافية  4
 متوسطة  0.490 1.73 2 انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية  2
 منخفضة  0.539 1.59 3 انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم العقدية  1
 منخفضة  0.476 1.54 4 الافتراضي على القيم الاجتماعية انعكاس استخدام الواقع  3

 متوسطة  0.397 1.68 المتوسط العام 
 

المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لمحاور انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة   : 4جدول  
 ( 370الثانوية مرتبة تنازلياً )ن= 

 
 : (4والتالي النتائج التفصيلية لكل محور من المحاور الأربعة الواردة في الجدول )

 
 انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم العقدية  : أولاً 
 

المتوسط   الرتبة  العبارات  م
 الحسابي

الانحراف  
 الدرجة  المعياري 

 متوسطة  0.792 1.72 1 تُسهِّل تقنية الواقع الافتراضي الوقوع في المحرمات.  5

إضعاف   4 إلى  الافتراضي  الواقع  استخدام  يؤدي  أن  يمكن 
 منخفضة  0.742 1.60 2 الله تعالى في النفس. الشعور بمراقبة 

 منخفضة  0.715 1.59 3 بعض مواد الواقع الافتراضي تطعن في العقيدة الإسلامية.  1

قد يتسبب استخدام تقنية الواقع الافتراضي في إضعاف الهوية   3
 الإسلامية. 

 منخفضة  0.663 1.52 4

 منخفضة  0.683 1.50 5 الواقع الافتراضي. أتأخر عن أداء الصلاة عندما أستخدم تقنية   2
 منخفضة  0.539 1.59 المتوسط العام لمحور القيم العقدية 

 
المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لمحور انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم العقدية لدى طلبة المرحلة الثانوية   : 5جدول  

 ( 370مرتبة تنازلياً )ن= 
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الثانوية كان بدرجة متوسطة؛ حيث  ( إلى أن انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم العقدية لدى طلبة المرحلة  5تشير نتائج الجدول )
العام للمحور )  الواحد الصحيح إلى  0.539( بانحراف معياري ) 1.59بلغ المتوسط الحسابي  (، وتشير قيمة الانحراف المعياري الأقل من 

( وهي تشير إلى  1.72  - 1.50تجانس استجابات أفراد عينة الدراسة على هذا المحور. وقد تدرجت المتوسطات الحسابية لعبارات المحور بين ) 
( في الترتيب الأول بمتوسط  5(. وظهرت العبارة )0.792 - 0.663درجات متوسطة إلى منخفضة؛ بينما تراوحت الانحرافات المعيارية بين ) 

تي نصت  ( ال 4( وبدرجة انعكاس متوسطة، ونصت على "تُسهِّل تقنية الواقع الافتراضي الوقوع في المحرمات"، تلاها العبارة )1.72حسابي )
( ودرجة انعكاس  1.60على "يمكن أن يؤدي استخدام الواقع الافتراضي إلى إضعاف الشعور بمراقبة الله تعالى في النفس" بمتوسط حسابي )

( في الترتيب الثالث؛ حيث نصت على "بعض مواد الواقع الافتراضي تطعن في العقيدة الإسلامية" بمتوسط  1منخفضة، وجاءت العبارة )
( التي نصت على "قد يتسبب استخدام تقنية الواقع الافتراضي في إضعاف  3( ودرجة انعكاس منخفضة، تلاها العبارة )1.59حسابي )

(  1.50( في الترتيب الأخير بمتوسط حسابي )2( ودرجة انعكاس منخفضة. بينما ظهرت العبارة )1.52الهوية الإسلامية" بمتوسط حسابي ) 
 لى "أتأخر عن أداء الصلاة عندما أستخدم تقنية الواقع الافتراضي. ودرجة انعكاس منخفضة، وقد نصت ع

 
 انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية  :ثانياً 
 

( أن انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية لدى طلبة المرحلة الثانوية كان بدرجة متوسطة؛ حيث  6يتضح من الجدول )
العام للمحور ) بلغ   الواحد الصحيح إلى  0.490( بانحراف معياري ) 1.73المتوسط الحسابي  (، وتشير قيمة الانحراف المعياري الأقل من 

( وهي قيم تشير  2.02  -1.48تجانس استجابات أفراد عينة الدراسة على هذا المحور. وقد تدرجت المتوسطات الحسابية لعبارات المحور بين )
 (. 0.778 -0.693إلى منخفضة؛ بينما تراوحت الانحرافات المعيارية بين )  إلى درجات متوسطة 

 

المتوسط   الرتبة  العبارات  م
 الحسابي

الانحراف  
 الدرجة  المعياري 

تتضمن بعض ألعاب الواقع الافتراضي مناظر فاضحة )مثل:   1
 العُري، التقبيل، وغيرها(. 

 متوسطة  0.778 2.02 1

مواد   3 بعض  مذمومة  تتضمن  سلوكيات  الافتراضي  الواقع 
 متوسطة  0.765 1.84 2 )إدمان، تدخين، خيانة، سرقة..(. 

بمجتمعنا   4 تليق  لا  الافتراضي  الواقع  ألعاب  بعض  أن  أشعر 
 متوسطة  0.754 1.81 3 المسلم.

الألفاظ   2 استخدام  الافتراضي على  الواقع  مواد  بعض  تُحرض 
 متوسطة  0.719 1.80 4 البذيئة. 

 منخفضة  0.714 1.57 5 قد يؤدي استخدام تقنية الواقع الافتراضي إلى ضعف الحياء.  6
 منخفضة  0.723 1.56 6 أحاول أن أخفي ما أشاهده في تقنية الواقع الافتراضي.  5

الواقع   7 مواد  بعض  استخدام  عند  أخلاقي  من  أنزعج 
 منخفضة  0.693 1.48 7 الافتراضي. 

 متوسطة  0.490 1.73 القيم الأخلاقية المتوسط العام لمحور 
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المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لمحور انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية لدى طلبة المرحلة   : 6جدول  

 ( 370الثانوية مرتبة تنازلياً )ن= 
 

بمتوسط حسابي  ( في الترتيب الأول  1( في المقدمة بدرجات انعكاس متوسطة؛ حيث ظهرت العبارة )2،  4،  3،  1وقد جاءت العبارات )
( التي نصت  3(، ونصت على "تتضمن بعض ألعاب الواقع الافتراضي مناظر فاضحة )مثل: العُري، التقبيل، وغيرها("، تلاها العبارة )2.02)

(، وجاءت العبارة 1.84على "تتضمن بعض مواد الواقع الافتراضي سلوكيات مذمومة )إدمان، تدخين، خيانة، سرقة(" بمتوسط حسابي )
(،  1.81في الترتيب الثالث؛ حيث نصت على "أشعر أن بعض ألعاب الواقع الافتراضي لا تليق بمجتمعنا المسلم" بمتوسط حسابي )(  4)

(. بينما  1.80( التي نصت على "تُحرض بعض مواد الواقع الافتراضي على استخدام الألفاظ البذيئة" بمتوسط حسابي )2تلاها العبارة )
(  1.57( على متوسط حسابي )6في الترتيب الأخير بدرجات انعكاس منخفضة؛ حيث حصلت العبارة )   (7،  5،  6جاءت العبارات )

( التي نصت على "أحاول أن أخفي ما أشاهده  5ونصت على "قد يؤدي استخدام تقنية الواقع الافتراضي إلى ضعف الحياء"، تلاها العبارة )
( ونصت على "أنزعج  1.48( في الترتيب الأخير بمتوسط حسابي )7جاءت العبارة ) (، و 1.56في تقنية الواقع الافتراضي" بمتوسط حسابي )

 من أخلاقي عند استخدام بعض مواد الواقع الافتراضي". 
 

 انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الاجتماعية : ثالثاً 
 

القيم الاجتماعية لدى طلبة المرحلة الثانوية كان بدرجة منخفضة؛  ( أن انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على  7يتبين من نتائج الجدول )
(، وتشير قيمة الانحراف المعياري الأقل من الواحد الصحيح  0.476( بانحراف معياري )1.54حيث بلغ المتوسط الحسابي العام للمحور )

( وهي قيم 1.77  -1.35لحسابية لعبارات المحور بين )إلى تجانس استجابات أفراد عينة الدراسة على هذا المحور. وقد تدرجت المتوسطات ا
( في  4،  1(. وقد جاءت العبارتان )0.784  -0.628تشير إلى درجات متوسطة إلى منخفضة؛ بينما تراوحت الانحرافات المعيارية بين )

ت على "أشعر أن تواصلي  ( ونص 1.77( في الترتيب الأول بمتوسط حسابي )1المقدمة بدرجات انعكاس متوسطة؛ حيث ظهرت العبارة )
( التي نصت على "يؤدي كثرة استخدامي لتقنية الواقع الافتراضي  4مع أسرتي يقل عندما أستخدم تقنية الواقع الافتراضي"، تلاها العبارة )

حيث    ( بدرجة منخفضة،6،  3،  7،  5،  2(؛ بينما ظهرت العبارات )1.67إلى التقصير في المسؤوليات الاجتماعية" بمتوسط حسابي ) 
( ونصت على "أصطدم بالواقع من حولي بعد الانتهاء من استخدام ألعاب الواقع الافتراضي"،  1.58( بمتوسط حسابي )2جاءت العبارة )
( التي  7(، ثم العبارة )1.53( التي نصت على "تؤثر تقنية الواقع الافتراضي سلباً على علاقاتي الاجتماعية" بمتوسط حسابي )5تلاها العبارة ) 

(،  1.51ت على "ألمس في بعض أصدقائي ضعف في الهوية الاجتماعية نتيجة كثرة استخدام تقنية الواقع الافتراضي" بمتوسط حسابي )نص
( ونصت على "أميل للعنف بعد استخدام ألعاب الواقع الافتراضي،  1.36( في الترتيب قبل الأخير بمتوسط حسابي )3وجاءت الفقرة )

 (. 1.35نصت على "يشجع استخدام تقنية الواقع الافتراضي على التعدي على ممتلكات الآخرين" بمتوسط حسابي )   ( التي 6وأخيراً العبارة )
 

المتوسط   الرتبة  العبارات  م
 الحسابي

الانحراف  
 الدرجة  المعياري 

أشعر أن تواصلي مع أسرتي يقل عندما أستخدم تقنية الواقع   1
 الافتراضي. 

 متوسطة  0.784 1.77 1
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 الرتبة  العبارات  م
المتوسط  
 الحسابي

الانحراف  
 الدرجة  المعياري 

يؤدي كثرة استخدامي لتقنية الواقع الافتراضي إلى التقصير في   4
 المسؤوليات الاجتماعية.  

 متوسطة  0.734 1.67 2

أصطدم بالواقع من حولي بعد الانتهاء من استخدام ألعاب   2
 الواقع الافتراضي.  

 منخفضة  0.723 1.58 3

 منخفضة  0.702 1.53 4 الاجتماعية. تؤثر تقنية الواقع الافتراضي سلباً على علاقاتي  5

ألمس في بعض أصدقائي ضعف في الهوية الاجتماعية نتيجة   7
 منخفضة  0.729 1.51 5 كثرة استخدام تقنية الواقع الافتراضي. 

 منخفضة  0.628 1.36 6 أميل للعنف بعد استخدام ألعاب الواقع الافتراضي.   3

الواقع   6 تقنية  استخدام  على  يشجع  التعدي  على  الافتراضي 
 منخفضة  0.634 1.35 7 ممتلكات الآخرين. 

 منخفضة  0.476 1.54 المتوسط العام لمحور القيم الاجتماعية 
 

المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لمحور انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الاجتماعية لدى طلبة المرحلة   : 7جدول  
 ( 370الثانوية مرتبة تنازلياً )ن= 

 
 انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الثقافية : رابعاً 

 
انعكاس استخدام تقنية الواقع الافتراضي على القيم الثقافية لدى طلبة المرحلة الثانوية كان بدرجة  ( التالي إلى أن  8تشير نتائج الجدول )

(، وتشير قيمة الانحراف المعياري الأقل من الواحد  0.447( بانحراف معياري )1.86متوسطة؛ حيث بلغ المتوسط الحسابي العام للمحور )
(  2.13 -1.56سة على هذا المحور. وقد تدرجت المتوسطات الحسابية لعبارات المحور بين )الصحيح إلى تجانس استجابات أفراد عينة الدرا

 . (0.798 - 0.699) وهي قيم تشير إلى درجات متوسطة إلى منخفضة؛ بينما تراوحت الانحرافات المعيارية بين 
 

المتوسط   الرتبة  العبارات  م
 الحسابي

الانحراف  
 الدرجة  المعياري 

 متوسطة  0.780 2.13 1 الواقع الافتراضي مواد ثقافية جيدة. تتضمن تقنية  4
 متوسطة  0.798 2.12 2 تغلب الثقافة الغربية على محتوى مواد تقنية الواقع الافتراضي.  3

5 
تتجنب مواد الواقع الافتراضي التعرض لعادات وتقاليد المجتمع  

 متوسطة  0.784 1.83 3 السعودي سلباً. 

 متوسطة  0.699 1.67 4 الواقع الافتراضي سلباً على التفكير. قد تؤثر تقنية  2
 منخفضة  0.737 1.56 5 يضعف استخدام الواقع الافتراضي مستوى اللغة العربية.  1

 متوسطة  0.447 1.86 المتوسط العام لمحور القيم الثقافية 
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المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لمحور انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الثقافية لدى طلبة المرحلة الثانوية   : 8جدول  

 ( 370مرتبة تنازلياً )ن= 
 

(  2.13حسابي )( في الترتيب الأول بمتوسط  4( بدرجات انعكاس متوسطة؛ حيث ظهرت العبارة )2،  5،  3،  4وقد ظهرت العبارات )
( ونصت على "تغلب الثقافة  2.12( بمتوسط حسابي ) 3ونصت على "تتضمن تقنية الواقع الافتراضي مواد ثقافية جيدة"، تلاها العبارة )

  ( ونصت على "تتجنب مواد 1.83( في الترتيب الثالث بمتوسط حسابي )5الغربية على محتوى مواد تقنية الواقع الافتراضي"، وجاءت العبارة )
( ونصت  1.67( في الترتيب الرابع بمتوسط حسابي )2الواقع الافتراضي التعرض لعادات وتقاليد المجتمع السعودي سلباً"، وظهرت الفقرة )

( ودرجة تأثير  1.56( في الترتيب الأخير بمتوسط حسابي )1على "قد تؤثر تقنية الواقع الافتراضي سلباً على التفكير"، بينما جاءت العبارة ) 
 . فضة، وقد نصت على "يُضعف استخدام الواقع الافتراضي مستوى اللغة العربية"منخ 

 
 عرض نتائج السؤال الثان 

 
( بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول انعكاس استخدام  0.05ما مدى وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة ) 

 ؟ فصلي( –النظام التعليمي )مقررات   تقنية الواقع الافتراضي على القيم تعزى لاختلاف: 
 

( للكشف عن الفروق واتجاهاتها تبعاً لاختلاف نظام التعليم الذي يدرس فيه  T-Testللإجابة عن هذا السؤال، تم استخدام اختبار "ت" ) 
 . فصلي(، وفيما يلي توضيح النتائج  –الطلبة )مقررات  

 

النظام   المحور
 التعليمي 

المتوسط   العدد 
 الحسابي

الانحراف  
 المعياري 

الفرق بين  
 المتوسطين 

قيمة  
 )ت( 

 مستوى الدلالة 

 القيم العقدية 
 0.549 1.61 155 فصلي 

0.05 0.88 
0.377 
 0.531 1.56 215 مقررات  غير دالة 

القيم  
 الأخلاقية 

 0.489 1.69 155 فصلي 
0.04 -0.94 0.349 

 0.491 1.74 215 مقررات  غير دالة 
القيم  

 الاجتماعية 
 0.412 1.47 155 فصلي 

0.05 -1.02 0.134 
 0.536 1.52 215 مقررات  غير دالة 

 القيم الثقافية 
 0.460 1.83 155 فصلي 

0.04 -0.91 0.364 
 0.455 1.88 215 مقررات  غير دالة 

 الدرجة الكلية 
 0.381 1.65 155 فصلي 

0.03 -0.87 0.380 
 0.408 1.69 215 مقررات  غير دالة 

 
 ( للفروق بين متوسطات استجابات عينة الدراسة وفقاً لمتغير النظام التعليمي T-Testنتائج اختبار "ت" )  : 9جدول  
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 ( ما يلي: 9يتضح من الجدول ) 

 
 ≥ )  دلالةمحور تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم العقدية: اتضح عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى   -1

بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم العقدية تعزى لاختلاف النظام    (0.05
المحسوبة )ت(  قيمة  بلغت  حيث  دلالة (  0.88)  التعليمي؛  المعنوية (،  0.377)  بمستوى  الدلالة  مستوى  من  أكبر  قيمة    وهي 

 . وجود فروق دالة إحصائياً مما يعني عدم (، 0.05)
 ≥ )  محور تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية: اتضح عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة  -2

بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية تعزى لاختلاف النظام    (0.05
قيمة )ت( المحسوبةالتعل بلغت  المعنوية (،  0.349)  بمستوى دلالة (  0.94-)  يمي؛ حيث  الدلالة  قيمة أكبر من مستوى    وهي 

 . مما يعني عدم وجود فروق دالة إحصائياً (، 0.05)
 ≥ )  محور تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الاجتماعية: اتضح عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة -3

بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الاجتماعية تعزى لاختلاف النظام   (0.05
قيمة )ت( المحسوبة بلغت  المعنوية (،  0.134)  بمستوى دلالة (  1.02-)  التعليمي؛ حيث  الدلالة  قيمة أكبر من مستوى    وهي 

 .  دالة إحصائياً مما يعني أن الفروق غير(، 0.05)
 ≥ محور تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الثقافية: اتضح عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة ) -4

النظام  0.05 الثقافية تعزى لاختلاف  القيم  ( بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على 
ب حيث  المحسوبةالتعليمي؛  )ت(  قيمة  دلالة (  0.91)  لغت  المعنوية (،  0.364)  بمستوى  الدلالة  مستوى  من  أكبر  قيمة    وهي 

 . مما يعني عدم وجود فروق دالة إحصائياً (، 0.05)
  اتضح عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى دلالة التأثير الكلي لتقنية الواقع الافتراضي على قيم طلبة المرحلة الثانوية:   -5

( ≤ 0.05 )    بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على قيم طلبة المرحلة الثانوية تعزى
وهي قيمة أكبر من مستوى  (،  0.380)  بمستوى دلالة(  0.87-)  مي؛ حيث بلغت قيمة )ت( المحسوبةلاختلاف النظام التعلي

 . مما يعني عدم وجود فروق دالة إحصائياً (، 0.05)  الدلالة المعنوية
 

قع الافتراضي لا  وقد يرجع السبب في عدم وجود فروق دالة إحصائياً تعزى لاختلاف نظام التعليم، إلى أن استخدامات الطلبة لتقنية الوا
للطلبة حول   أو تدريبات  تتضمن توجيهات  النظامين، لا  التدريس في  الدراسية، وطريقة  المقررات  التعليم، وأن  بنظام  يرتبط بالمدرسة، أو 

 استخدام تقنية الواقع الافتراضي، كما أن تعزيز القيم الإسلامية وترسيخها لدى الطلاب لا يتميز في نظام منهما دون الآخر. 
 

 عرض نتائج السؤال الثالث 
 

( بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول انعكاس استخدام  0.05ما مدى وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة ) 
 تقنية الواقع الافتراضي على القيم تعزى لاختلاف نوع المواد التي يتابعها الطلبة في الواقع الافتراضي؟ 
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( للكشف عن الفروق تبعاً لاختلاف  Kruskal-Wallis-Testوللإجابة عن هذا السؤال، تم استخدام اختبار كروسكال واليس اللامعلمي )
اختبا باستخدام  البيانات  توزيع  اعتدالية  عدم  من  التأكد  بعد  وذلك  الافتراضي،  الواقع  تقنية  باستخدام  الطلبة  يتابعها  التي  المواد  ر  نوع 

 : (، وفيما يلي توضيح النتائج Kolmogorov-Smirnov Testيرنوف )سم- كولمجروف
 

درجة   كاي تربيع متوسط الرتب  العدد  مواد الواقع الافتراضي  المحور
 الحرية 

مستوى  
 الدلالة 

 القيم العقدية 

 164.87 146 الألعاب 

17.450 4 0.002 
 دالة* 

 207.45 51 الأفلام 
 143.85 26 المواد التعليمية 
 206.20 135 جميع ما سبق 

 191.79 12 مواد أخرى 

 القيم الأخلاقية 

 159.66 146 الألعاب 

19.757 4 0.001 
 دالة* 

 217.17 51 الأفلام 
 167.79 26 المواد التعليمية 
 199.75 135 جميع ما سبق 

 243.29 12 مواد أخرى 

 القيم الاجتماعية 

 174.05 146 الألعاب 

2.958 4 0.565 
 غير دالة 

 188.60 51 الأفلام 
 193.25 26 المواد التعليمية 
 194.94 135 جميع ما سبق 

 188.58 12 مواد أخرى 

 القيم الثقافية 

 171.29 146 الألعاب 

7.043 4 
0.134 
 غير دالة 

 174.53 51 الأفلام 
 203.90 26 المواد التعليمية 
 198.82 135 جميع ما سبق 

 215.33 12 مواد أخرى 

 الدرجة الكلية 

 162.57 146 الألعاب 

12.335 4 0.015 
 دالة* 

 212.25 51 الأفلام 
 180.00 26 المواد التعليمية 
 203.88 135 جميع ما سبق 

 199.02 12 مواد أخرى 
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( للفروق بين متوسطات استجابات عينة الدراسة وفقاً لمتغير نوع  Kruskal-Wallis Testواليس ) نتائج اختبار كروسكال :10جدول  
 المواد المتابعة في الواقع الافتراضي 

 
  (  ≤ 0.05محور تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم العقدية: اتضح وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة ) -1

متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم العقدية تعُزى لاختلاف نوع المادة التي يتابعها  بين  
 ( الدلالة  بلغت قيمة مستوى  الواقع الافتراضي؛ حيث  تقنية  الدلالة  0.002الطلبة باستخدام  (، وهي قيمة أصغر من مستوى 

الفروق دالة إحصائياً، وبمراجعة متوسطات الرتب يتضح أن الفروق كانت لصالح الذين يتابعون أفلام  (، مما يعني أن  0.05المعنوية )
 الواقع الافتراضي، بمعنى أن أفلام الواقع الافتراضي أكثر تأثيراً على القيم العقدية للطلبة من المواد الأخرى. 

  ( ≤ 0.05وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )  محور تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية: اتضح  -2
بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية تعُزى لاختلاف نوع المادة التي  

(، وهي قيمة أصغر من مستوى الدلالة  0.001يتابعها الطلبة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي؛ حيث بلغت قيمة مستوى الدلالة ) 
( مما يعني أن الفروق دالة إحصائياً، وبمراجعة متوسطات الرتب يتضح أن الفروق كانت لصالح الذين يتابعون أفلام  0.05المعنوية ) 

 خرى. الواقع الافتراضي، بمعنى أن أفلام الواقع الافتراضي أكثر تأثيراً على القيم الأخلاقية للطلبة من المواد الأ
 محور تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الاجتماعية: اتضح عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة ) -3

بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الاجتماعية تعُزى لاختلاف نوع    ( 0.05 ≥
(، وهي قيمة أكبر من  0.565يتابعها الطلبة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي؛ حيث بلغت قيمة مستوى الدلالة )المادة التي  

 (، مما يعني عدم وجود فروق دالة إحصائياً. 0.05مستوى الدلالة المعنوية )
 ≥ صائية عند مستوى الدلالة )محور تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الثقافية: اتضح عدم وجود فروق ذات دلالة إح -4

بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الافتراضي على القيم الثقافية تعُزى لاختلاف نوع المادة    (0.05
وى  (، وهي قيمة أكبر من مست 0.134التي يتابعها الطلبة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي؛ حيث بلغت قيمة مستوى الدلالة )

 . (، مما يعني عدم وجود فروق دالة إحصائياً 0.05الدلالة المعنوية )
اتضح وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة    التأثير الكلي لتقنية الواقع الافتراضي على قيم طلبة المرحلة الثانوية:  -5

( ≤ 0.05)  فتراضي على قيم طلبة المرحلة الثانوية تعُزى  بين متوسطات استجابات عينة الدراسة حول تأثير تقنية الواقع الا
(، وهي قيمة  0.015لاختلاف نوع المادة التي يتابعها الطلبة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي؛ حيث بلغت قيمة مستوى الدلالة )

ب يتضح أن الفروق كانت  (، مما يعني أن الفروق دالة إحصائياً، وبمراجعة متوسطات الرت 0.05أصغر من مستوى الدلالة المعنوية ) 
 . لصالح الذين يتابعون أفلام الواقع الافتراضي، بمعنى أن أفلام الواقع الافتراضي أكثر تأثيراً على قيم الطلبة من المواد الأخرى 

 
 عرض نتائج السؤال الرابع 

 
 الثانوية من وجهة نظر المختصين في التربية الإسلامية؟ ما انعكاسات استخدام تقنية الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة  

 
ين بالمرحلة  للإجابة عن هذا السؤال، تم تفريغ نتائج المقابلة التي تم إجراؤها مع عينة من المختصين في التربية الإسلامية )معلمين ومشرفين تربوي

لافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة الثانوية، وتمثلت فيما  الثانوية(، وتحديد أهم الانعكاسات التي اتفقوا عليها لتقنية الواقع ا
 يلي: 
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مطلقاً، وأن نوع  %100اتفق المختصون بنسبة ) الواقع الافتراضي لا يمكن أن يكون سلبياً مطلقاً، ولا إيجابياً  ( على أن استخدام تقنية 

بعة الطلبة أثناء استخدامهم لها، ومدى وجود مواد في تقنية الواقع الافتراضي تراعي  الانعكاس )سلباً، أو إيجاباً( يرتبط بنوعية الاستخدام، ومتا
جيدة  خصائص المجتمع الإسلامي وقيم الطلبة؛ وبصورة عامة؛ فإن المختصين في التربية الإسلامية يرون أن تقنية الواقع الافتراضي تعُد وسيلة 

عليمية تشبه الواقع الحقيقي، لكنهم في الوقت ذاته يرون أن استخدامها دون رقابة أو توجيه  للتعلم عن طريق المحاكاة، وتعريض الطلبة لبيئات ت 
 وضبط، له انعكاسات سلبية متعددة على القيم الإسلامية لدى الطلبة، ومن أهمها: 

 
الواقع الافتراضي بوضعها  انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم العقدية لدى الطلبة: يرى المختصون أن استخدام تقنية   -1

الحالي دون تقنين وضبط ومتابعة، خاصة الألعاب والأفلام، يؤدي للتشكيك في العقيدة الإسلامية، وما تتضمنه بعض مواد الواقع  
  الافتراضي من كفر بالله يتمثل في إبراز سمات بعض المجتمعات والأفراد الذين يعبدون غير الله بما يضعف عقيدتهم وتوحيدهم لله 

 . مع كثرة التعرض لمثل هذه المواد 
انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية: يرى المختصون أن ما تتضمنه بعض مواد الواقع الافتراضي من تعري،   -2

خلاقيات  واختلاط، ويعض الأخلاقيات غير المحمودة مثل الكذب والسرقة، والتدخين، وشرب الخمور، والألفاظ البذيئة، يؤثر على أ
 . الطلبة، ويقلل تدريجياً من مستوى حيائهم، ويفسد عقولهم وضمائرهم 

انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الاجتماعية: أشار المختصون إلى أن كثرة استخدام الطلبة لتقنية الواقع الافتراضي   -3
 . لة الاجتماعية، وضعف التواصل والتفاعل الاجتماعييؤدي بهم للخروج من الواقع إلى الخيال، وينتقل بهم تدريجياً إلى العز 

انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الثقافية: قد يؤدي استخدام تقنية الواقع الافتراضي إلى زيادة المعارف الثقافية لدى   -4
لطلبة، فضلاً عن الإعجاب بالمبادئ  الطلبة، إلاّ أن تأثيرها على القيم الثقافية قد يكون مغايراً، فتؤدي إلى ضعف الهوية لدى ا

 . الغربية ونظام الحياة الذي تتضمنه أفلام وألعاب الواقع الافتراضي، والاندماج فيه 
 

 عرض نتائج السؤال الخامس 
 

 التربية الإسلامية؟ ما الحلول التربوية التي توفرها التربية الإسلامية لمشكلات استخدام الواقع الافتراضي من وجهة نظر المختصين في 
 

ين بالمرحلة  للإجابة عن هذا السؤال، تم تفريغ نتائج المقابلة التي تم إجراؤها مع عينة من المختصين في التربية الإسلامية )معلمين ومشرفين تربوي
 : ما يلي الثانوية(، وتحديد أهم الحلول التربوية التي اتفقوا عليها لمشكلات استخدام الواقع الافتراضي، وتمثلت في 

 
د  تفعيل دور الأسرة في غرس وتنمية القيم الإسلامية لدى الأبناء منذ الصغر، وتربيتهم على مراقبة الله تعالى، ثم متابعة ومراقبة الموا -1

 .التي يتابعونها من خلال تقنية الواقع الافتراضي بطرق مباشرة وغير مباشرة
 العملية التعليمية، وتدريب الطلبة على استخدامها بطريقة صحيحة، وكيفية  توجيه المعلمين إلى توظيف تقنية الواقع الافتراضي في -2

 الاستفادة منها في حياتهم، وفي تنمية ثقافتهم، وإرشادهم إلى الجوانب السلبية التي قد تضمنها بعض موادها. 
ة التي تعزز القيم الإسلامية لدى  تفعيل دور المسجد، من خلال الخطب والدروس، والحلقات القرآنية، والأنشطة التربوية المتنوع  -3

 . الطلبة، وتوجههم إلى التعامل مع التحديات والسلبيات التي قد تتضمنها التقنيات الحديثة، بما في ذلك تقنية الواقع الافتراضي 
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للطالب المسلم؛ بحيث يقوم كل فرد في   -4 القيمي  النسق  التوجيه  أن يؤدي المجتمع المسلم دوره في المحافظة على  المجتمع بدوره في 
والإرشاد، وتطبيق القيم واقعاً ممارساً وفق المنهج التربوي الإسلامي، أضف لذلك أدوار المؤسسات الشبابية، كالأندية الرياضية،  

 والمراكز الشبابية، والتي يجب أن تسهم من خلال برامجها وأنشطتها في تعزيز القيم لدى الطلبة والشباب بصورة عامة. 
ين الطلبة وتأصيل قيمهم الإسلامية وتعزيزها من خلال وسائل الإعلام؛ فالدور الذي تؤديه وسائل الإعلام من الأدوار المؤثرة  تحص -5

في الطلبة، ولذلك تحتاج إلى تعزيز القيم الإسلامية بأنواعها لدى الطلبة من خلال البرامج والأنشطة الإعلامية المختلفة، بما يؤصل  
 هم، فتكون لهم حصناً في مواجهة ما تتضمنه مواد تقنية الواقع الافتراضي من جوانب قد تؤثر سلباً في قيمهم. هذه القيم في نفوس

تدريب الطلبة على استغلال الوقت، وتنظيمه، وكيفية توزيع الأعمال والأنشطة والمسؤوليات على الوقت، وتحديد أوقات معينة   -6
 ب جهداً مدرسياً ومتابعة وتعاوناً أسرياً. لاستخدام تقنية الواقع الافتراضي، وهذا يتطل

توجيه المؤسسات التقنية، ومنتجي تطبيقات وألعاب ومواد الواقع الافتراضي، إلى إنتاج مواد خاصة للشباب المسلم، تجمع بين   -7
 الترفيه، والتوعية وبناء القيم، والتوجيه التربوي، والاستغلال الأمثل للوقت. 

 
 بيانات الدراسةمناقشة نتائج تحليل  

 
لة  استعرض البحث من خلال نتائج الدراسة الميدانية، والتي تم التوصل لها بعد تحليل بيانات الاستبانة التي طبقت على عينة من طلبة المرح

كرمة، وقد خلصت  الثانوية، وكذلك أسئلة المقابلة التي طبُقت على عينة معلمي التربية الإسلامية والمشرفين على تعليمها في مدينة مكة الم
النتائج إلى أن انعكاسات استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى الطلبة كانت متوسطة من وجهة نظر الطلبة أنفسهم، بينما  

الواقع  يرى المعلمون ومشرفو التربية الإسلامية أن للواقع الافتراضي انعكاسات إيجابية وسلبية، وأن نوع الانعكاس يرتبط بطريقة تو  ظيف 
الواقع  التربية الإسلامية لمشكلات استخدام  توفرها  التي  التربوية  الطلبة حول استخدامه، كما قدموا مجموعة من الحلول  الافتراضي ووعي 

أن مواد    الافتراضي. ويعزو الباحث الدرجة المنخفضة لانعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم العقدية لدى طلبة المرحلة الثانوية إلى 
دَ مثل هذه المواد؛ فإن الثوابت العقدية التي   لدى  الواقع الافتراضي قد لا تكون موجهة بطريقة مباشرة إلى للطعن في العقيدة، وحتى إن وجِّ

لى الرغم  الطلاب، والتي يتم ترسيخها في نفوسهم منذ الصغر في المنزل والمدرسة والمسجد، تحول دون تأثيرها بسهولة في قيمهم العقدية. وع 
من أن بعض مواد الواقع الافتراضي تُسهِّل على الطلاب في هذه المرحلة الوقوع في المحرمات، من خلال ما تتضمنه من مشاهد وجرأة على  

له  أشار  ما  مع  يتفق  الإسلامية، وهذا  المواد على هويتهم  تأثير هذه  يُضعف  نفوسهم  العقيدة في  أن رسوخ  إلاّ  المحرمات،  -al)  ارتكاب 

Hashimi, 2010; al-Hadlaq, 2010; Khan, 2013  )  من أن الألعاب الإلكترونية وألعاب الفيديو وما يدخل فيها من ألعاب الواقع
  الافتراضي تتضمن جوانب سلبية تضر بالعقيدة والقيم الدينية لدى الطلاب. وأما على مستوى النتائج، وما أظهره هذا المحور من أن انعكاس 

 ,.al-Jammal, 2014; al-Kbisi et al)  الواقع الافتراضي على القيم العقدية كان منخفضا؛ً فإنه يختلف مع نتائج دراساتاستخدام تقنية  

 . لتي أظهرت أن تأثير استخدام وسائل وتقنيات الاتصال الحديثة على القيم الإسلامية كان سلبياً بدرجة كبيرة ا ( 2015
 

اس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الأخلاقية لدى طلبة المرحلة الثانوية، إلى ما تتضمنه  كما يعزو الباحث الدرجة المتوسطة لانعك
د أو  بعض ألعاب وأفلام الواقع الافتراضي من مشاهد مخلة ومنافية للقيم الأخلاقية الإسلامية، كالملابس غير اللائقة للفتيات، وتعري الأجسا

قيات غير المحمودة، كالكذب، والخيانة، والكلمات أو الألفاظ غير اللائقة، مثل: السب بأسماء  بعضها، والتدخين، وشرب الخمور، والأخلا
ن أنها  الحيوانات، واللعنة، والإشارات البذيئة، ونحوها، وهذه تمثل واقعاً يمكن لمن يتابع بعض هذه المواد أن يلاحظها بسهولة، وعلى الرغم م

 ,.Ibrahim et al)  ودة وتؤثر في القيم الأخلاقية للطلاب المستخدمين لها بدرجة ما، وهذا ما أكدهغير منتشرة بدرجة كبيرة، إلاّ أنها موج

من أن ألعاب الواقع الافتراضي تؤدي إلى مجموعة من الآثار السلبية على الأخلاق، بما تتضمنه من عري، وألفاظ نابية، ومشاهد  (  2011
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على الرغم من أن الشباب أشاروا إلى أنهم لا يستخدمون المواقع الإباحية، إلاً أن مراجعة  إلى أنه   (Farraj, 2010) إباحية. كما أشار
سجل التصفح أظهرت أنهم يدخلون إلى هذه المواقع. وأما العبارات التي ظهرت بدرجة منخفضة؛ فقد ترجع إلى أن بعض الطلبة ينتقون  

تجنبون المواد التي يظهر فيها ما يؤذي أخلاقهم أو يتنافى معها، كما قد يرجع إلى أن  مواداً مناسبة عند استخدام تقنية الواقع الافتراضي، أو ي 
 ,al-Hashimi, 2010; al-Hadlaq)  أسرهم تتابع استخدامهم لتقنية الواقع الافتراضي، وتختلف هذه النتائج مع ما أظهرته نتائج دراسات 

2010; Khan 2013; al-Jammal, 2014; al-Kbisi et al., 2015  )  من أن تأثير تقنيات ووسائل الاتصال الحديثة على القيم الأخلاقية
 . لدى المستخدمين كانت ما بين كبيرة إلى كبيرة جداً 

 
  كما يعزو الباحث الدرجة المنخفضة لانعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الاجتماعية لدى طلبة المرحلة الثانوية، إلى أن القيم 

أو يؤدي إلى شعور المحيطين بتغير الطالب،    الاجتماعية تعُد الأكثر ظهوراً في السلوك القيمي للطلبة؛ فيحرصون على أن لا يكون سلبياً 
خاصة وأنه في مرحلة عمرية يعده المجتمع فيه كبيراً، ومسؤولاً إلى حد ما عن سلوكه، ولكن هذا لا ينفي أن هناك تأثيرات سلبية ظهرت  

لتواصل مع الأسرة، والتقصير في المسؤوليات الاجتماعية لدى بعض الطلبة نتيجة استخدام تقنية الواقع الافتراضي،  بدرجة متوسطة، مثل قلة ا 
، أو  لكنها لا تصل بها إلى التأثير الكبير، كما لا تؤثر بدرجة واضحة في علاقاتهم الاجتماعية المحيطية، مع الأصدقاء، والجيران، والأقارب 

ة الاصطدام بالواقع، أو إضعاف الهوية الاجتماعية، أو الميل للعنف الذي تتضمنه بعض ألعاب الواقع الافتراضي  تدمجهم في الخيال لدرج 
خصوصاً، أو التعدي على ممتلكات الآخرين، وهذا قد يشير أيضاً إلى أن الطلبة لديهم وعي بقيمهم الاجتماعية، وتمسك بهويتهم الوطنية،  

 ,al-Hashimi)   اد الواقع الافتراضي من مؤثرات سلبية. وتختلف هذه النتائج مع ما أظهرته دراسات وأنهم مدركون لما تتضمنه بعض مو 

2010; al-Hadlaq, 2010; Khan, 2013  )  من أن الألعاب الإلكترونية المختلفة ذات تأثيرات سلبية كبيرة على القيم الاجتماعية، كما
 . من ألعاب الواقع الافتراضي تؤدي إلى العنف الشديد (  Ibrahim et al., 2011) وآخرونتختلف مع ما أشارت له نتائج دراسة إبراهيم 

 
لواقع  ويمكن تفسير الدرجة المتوسطة لانعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الثقافية لدى طلبة المرحلة الثانوية، إلى أن معظم مواد ا 

لف عادات وتقاليد المجتمع السعودي، أو يؤثر سلباً على المنظومة الفكرية والاتجاهات الثقافية  الافتراضي تحمل الثقافة الغربية، وبعضها قد يخا 
رق  للطلبة، إذ يعُد هذا الجانب من أكثر الجوانب التي يمكن دمج الطلبة فيه أثناء التفاعل مع الواقع الافتراضي، فيرغمون على التعامل بط

الواقع، مما قد يعرض ت  العربية لدى  تفكير مشابهة لهذا  اللغة  الواقع الافتراضي مستوى  فكيرهم للتشوش، وأما الدرجة الضعيفة لاستخدام 
ر على  الطلبة، فهذا يرجع إلى أن اللغة العربية هي الواقع الممارس في حياة الطالب، وأن الاندماج والتفاعل في لغة الواقع الافتراضي لا يؤث 

أن كثير من الطلبة لا يهتمون بلغة الواقع الافتراضي ما لم تكن مترجمة، وتختلف هذه النتائج،  لسانه واستخدامه للغته الرئيسة، أضف لذلك  
نتائج دراسة التي أظهرت أن للألعاب الإلكترونية أضراراً كبيرة على هوية المستخدمين وتفكيرهم،   (al-Hadlaq, 2010) مع ما أظهرته 

 ,Ridha)   مواقع التواصل الاجتماعي على النسق القيمي كان بدرجة كبيرة، ودراسة التي أظهرت أن تأثيرات   (al-Jammal, 2014) ودراسة 

 . التي أوضحت أن استخدام الشباب للإنترنت له تأثيرات سلبية عالية على سلوكياتهم وقيمهم بصورة عامة ( 2016
 

لعدد من الأسباب، أولها أنها تتضمن  ويعزو الباحث اتجاه الفروق في محوري القيم العقدية والأخلاقية والدرجة الكلية إلى   الأفلام تحديداً 
  بطريقة مباشرة أنساق قيمية تعبر عن الذين أنتجوها، وتحمل خصائصهم، وعقائدهم وقيمهم وأخلاقهم، كما أنها تعُد من أكثر المواد متابعة 

ا، وعقائدها وأخلاقها، في حين قد تتضمن ما  في تقنية الواقع الافتراضي، ويندر أن تتضمن موضوعات حول المجتمعات الإسلامية، وقيمه
أخلاقيات سلبية، كالإدمان، وشرب   بعضها من  يتضمنه  عما  الديانات، فضلاً  الأخرى وأداء طقوس وعبادات بعض  العقائد  إلى  يشير 

م الواقع الافتراضي، لكنها موجودة  الخمور، والسرقة، والتعري، والاختلاط، والتقبيل بين الجنسين، وغيرها من المشاهد التي تكثر أو تقل في أفلا 
 ويمكن ملاحظتها في معظم هذه الأفلام. 
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 نتائج الدراسة 

 
 يقدم هذا الجزء ملخصاً للنتائج التي توصلت لها الدراسة عل النحو التالي: 

 
متوسطة؛ حيث ظهر  اتضح أن انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة الثانوية كان بدرجة   -1

 . الانعكاس على القيم الأخلاقية والثقافية بدرجة متوسطة؛ بينما كان انعكاسها على القيم العقدية والاجتماعية بدرجة منخفضة
لا توجد فروق ذات دلالة إحصائية في استجابات عينة الدراسة حول انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية   -2

 . النظام التعليمي تعزى لاختلاف 
توجد فروق ذات دلالة إحصائية في استجابات عينة الدراسة حول انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية تعزى   -3

لاختلاف نوع المواد التي يتابعها الطلبة باستخدام تقنية الواقع الافتراضي في محوري القيم العقدية والأخلاقية وفي الدرجة الكلية  
 . صالح الذين يتابعون أفلام الواقع الافتراضيل

أشار المختصون من معلمي ومشرفي التربية الإسلامية الذين تم إجراء المقابلة معهم إلى أن الحكم على انعكاس استخدام الواقع   -4
ا؛ إذ أن لها جوانب  الافتراضي على القيم الإسلامية يخضع لطبيعة وأغراض استخدامهم ومدى مراقبتهم ومتابعتهم أثناء استخدامه

العقدية، والأخلاقية، والاجتماعية،   القيم الإسلامية،  السلبيات التي تظهر في جميع جوانب  إيجابية متعددة، لكنها لا تخلو من 
 . والثقافية

لات استخدام  اقترح المختصون من معلمي ومشرفي التربية الإسلامية مجموعة من الحلول التربوية التي توفرها التربية الإسلامية لمشك -5
 . تقنية الواقع الافتراضي، والتي تركز على تفعيل أدوار المؤسسات التربوية

 
 توصيات الدراسة 

 
 : في ضوء ما توصلت له الدراسة من نتائج؛ فإنه يمكن الخروج بالتوصيات التالية 

 
التعليمية، بما يسهم في تكوين خبرة عند الطلبة حول  توجيه معلمي التربية الإسلامية إلى توظيف تقنية الواقع الافتراضي في العملية   -1

 . جوانبها المفيدة، وكيفية الاستفادة منها في العملية التعليمية 
تطوير عملية تعزيز القيم الإسلامية لدى الطلبة في المدارس الثانوية، بحيث تواكب المتغيرات والتحديات المصاحبة لاستخدام الطلبة   -2

 . دمتها تقنية الواقع الافتراضيللتقنيات الحديثة، وفي مق
توعية طلبة المرحلة الثانوية من خلال المقررات الدراسية، والأنشطة الطلابية، والندوات واللقاءات التثقيفية، بالمخاطر والسلبيات   -3

 . مالتي تتضمنها تقنية الواقع الافتراضي، وكيفية الاستفادة منها دون أن يكون لها تأثير سلبي على قيمهم وأخلاقه
توجيه الطلبة من قبل معلمي التربية الإسلامية إلى نقد بعض مواد تقنية الواقع الافتراضي، في ضوء أسس ومبادئ وقيم التربية   -4

 . الإسلامية، بحيث ينمي لديهم مهارات النقد الذاتي، وفهم الرسائل والإيحاءات المباشرة وغير المباشرة التي تتضمنها هذه المواد 
فاعلة،  ربط الأسرة بالمدر  -5 تنميتهم ومتابعة سلوكهم، وتقييمه بطريقة  تكاملية، بما يسهم في  بطريقة  الطلبة  متابعة  تتم  سة؛ بحيث 

 . واكتشاف المشاكل التي تواجههم، سواء في استخدام تقنية الواقع الافتراضي، أو فير غيرها من التقنيات، أو في الحياة العامة 
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تشترك فيها أندية مدارس الحي، والمساجد، والأسر، وإشراك الطلبة فيها، بما يرسخ لديهم  تنظيم أنشطة تربوية واجتماعية إسلامية،   -6
 . قيم التواصل والترابط الاجتماعي، ويقيهم العزلة الناشئة عن ادمان استخدام تقنية الواقع الافتراضي 

الشباب المس -7 ألعاب وأفلام مختلفة تناسب  إنتاج  التقنية الإسلامية على  الشركات  قيمهم وثقافتهم  تشجيع  تعزيز  لم، وتسهم في 
 . الإسلامية 

 
 مقترحات الدراسة 

 
 : تقترح الدراسة توجيه الباحثين في التربية الإسلامية وطلبة الدراسات العليا إلى إجراء بعض الدراسات التي تثري موضوع الدراسة، مثل 

 
الافتراضي في ضوء القيم الإسلامية اللازمة لطلبة المرحلة الثانوية في المملكة  إجراء دراسة تحليلية تستهدف تحليل أفلام وألعاب الواقع   -1

 . العربية السعودية 
العربية   -2 المملكة  الثانوية في  الإسلامية بالمرحلة  التربية  مقررات  تدريس  الافتراضي في  الواقع  تقنية  للإفادة من  مقترح  وضع تصور 

 . السعودية 
 . لتوجيه طلبة المرحلة الثانوية لطرق الإفادة من تقنية الواقع الافتراضي ومواجهة تحدياتها إعداد دليل تربوي إسلامي   -3

 
 الخاتمة 

 
انتهت الدراسة إلى أن انعكاس استخدام الواقع الافتراضي على القيم الإسلامية لدى طلبة المرحلة الثانوية كان بدرجة متوسطة؛ حيث ظهر  

فية بدرجة متوسطة؛ بينما كان انعكاسها على القيم العقدية والاجتماعية بدرجة منخفضة. وقدمت  الانعكاس على القيم الأخلاقية والثقا
الدراسة في ضوء ذلك عدداً من التوصيات التي تمكن الطلبة من استخدام الواقع الافتراضي والاستفادة من خصائصه ومعطياته، دون التأثر  

يا على اختلافها، إنما وجدت لخدمة الإنسان وتحسين حياته وتواصله، وهو ما لا ينبغي أن  بالسلبيات التي يتضمنها، إذ أن وسائل التكنولوج
 يتجاوزه استخدامه لها. 
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